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1798 HUNTER GREEN 1820 FLUBBER GREEN - 3231 CANARY GREEN 1778 NUCLEAR WHITE - 1822 ZOMBIE FLESH
TUTORIAL ARTIST: CHUSHAMMER m DIFFICULTY @@  MODERATE 1838 SLATE GREY-1855 ENGLESH FIELD BROWN - 1794 ZIMA BLUE - 1786 HELLFIRE RED - 1884 SANDSTORM
1792 MARINE BLUE -1782 GO MANGO - 3497 INDIGO BLUE DIP.
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1. Como siempre empezamos por limpiar nuestras miniaturas e imprimar en color negro mate.

2. A continuacion empezamos baseando nuestra piel en color verde medio y damos luces con verde
claroy luz maxima con una mezcla al 50% de verde claro y amarillo mate.

3. Pintamos en blanco plumasy en color hueso dientes y detalles de la miniatura.

4. Utilizando gris claro pintamos las armas 5. Utilizamos las nuevas pinturas dipping para 6. Finalizamos losjinetes pintando los emblemas

de nuestros goblin y con un color marrén pintar las plumas y con azul claro perfilamos de sus escudos y ropas con marréon claro
amarillento la parte de madera. las mismas, ademas con este azul hacemos las mate y rojo, que hace que resalte mucho mas
pinturas de guerra que llevan en la piel. debido al esquema principal del pintado.
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7. Para las arafas utilizamos el aerdgrafo y 8. Para finalizar utilizamos la técnica de pincel Figura acabada.

baseamos en azul oscuro, damos luz con azul seco en el cuerpo con azul claro, perfilamos
claro e iluminamos las partes finales de las en grisy pintamos los ojos de un color amarillo CHUSHAMMER
patasy superior del cuerpo con una mezcla de anaranjado para darle un aspecto terrorifico a

azul claroy blanco. estas arafas.
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